WATER EFFECTS® <

66602 WA

INSTRUCTIONS: To model moving water, apply on top of dried Realistic Water™ (G6601) with a paintbrush
or craft stick. TIP! When dry, add whitewater details with White Water Highlight™ (G6603).

To model a waterfall or icicles, apply onto freezer paper or nonstick pan in desired shape and length (add
1/2" or 12.7 mm to the length to attach to layout). Let dry until clear (approx. 24 hours, dry time varies
due to application thickness), then peel off surface carefully and attach using Water Effects as an adhesive.

INSTRUCTIONS : Pour modéliser I’eau en mouvement, appliquez sur I'eau réaliste séchée (G6601) avec
un pinceau ou un baton de bricolage. GONSEIL! Une fois sec, ajoutez des détails d’eau blanche avec White
Water Highlight (G6603).

Pour modéliser une cascade ou des cicles de glace, appliquez sur du papier congélation ou une poéle
antiadhésive la forme et la longueur souhaitées (ajoutez 1/2 pouce ou 12,7 mm a la longueur pour la fixer
au modele). Laissez-le sécher jusqu’a ce qu’il soit clair (environ 24 heures, le temps de séchage varie selon
I'épaisseur de I'application), puis décollez soigneusement la surface et fixez-le en utilisant Water Effects
comme adhésif.

INSTRUCCTIONES: Para modelar el agua en movimiento, aplicala sobre el Agua Realista (G6601) seco
con un pincel o una varilla de manualidades. TRUCOS! Cuando esté seco, afiada detalles de aguas blancas
con White Water Highlight (G6603).

Para modelar una cascada o carambanos, aplique sobre el papel para congelar o la sartén antiadherente
laformay la longitud deseadas (afiadir 1/2 pulgada o0 12,7 mm a la longitud para adjuntar a la disposicion).
Dejar secar hasta que esté claro (aproximadamente 24 horas, el tiempo de secado varia debido al grosor
de la aplicacion), luego despegar la superficie con cuidado y adjuntar usando Water Effects como adhesivo.

ANWEISUNGEN: Um bewegliches Wasser zu modellieren, tragen Sie es mit einem Pinsel oder Bastelstock
auf das getrocknete Realistic Water (G6601) auf. TIPP! Fiigen Sie nach dem Trocknen Wildwasserdetails
mit White Water Highlight (G6603) hinzu.

Um einen Wasserfall oder Eiszapfen zu modellieren, tragen Sie ihn in der gewiinschten modell und
Lange auf Gefrierpapier oder eine antihaftbeschichtete Pfanne auf (fligen Sie der Lénge einen halben Zoll
oder 12,7 mm hinzu, um ihn am Layout zu befestigen). Trocknen lassen, bis es klar ist (ca. 24 Stunden,
Trockenzeit variiert je nach Auftragsstérke), dann vorsichtig von der Oberflache abziehen und mit Water
Effects als Klebstoff anbringen.

' MODELING AND CARE INFORMATION: Clean up spills Conforms Model making product. Not a toy! Not suitable for children under 14 years! / Produit
immediately with warm, soapy water. If dried, dampen area to Health pour le modélisme. Pas un jouet! Pas adapté aux enfants de moins de 14 ans! / Producto
with denatured alcohol, let soak two minutes and then blot Requirements of para modelismo. No es un juguete! No adecuado para nifios menores de 14 afos! /
with a clean sponge. Repeat until clean. ASTM D4236 Modellbauartikel. Kein Spielzeug! Nicht geeigent fiir Kinder unter 14!
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